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Задания 


14 городского фестиваля юных изобретателей «Планета открытий»


Однажды на фабрику игрушек приехал директор" Детского мира " и сказал главному инженеру:

-Покупатели спрашивают новые игры и игрушки, а пока их нет. Каждый день слезы...Выручайте!

-У нас в разработке много кукол и игр, - отвечает ему главный инженер. Вот смотрите...И провел его в ЛАБОРАТОРИЮ ИЗОБРЕТАТЕЛЬСТВА, но в каждой из них возникли некоторые затруднения.

-Это и плохо, и хорошо, сказал директор, - потому что у нас в Самаре проходит 14-й городской фестиваль юных изобретателей "ПЛАНЕТА ОТКРЫТИЙ" и ребята наверняка справятся с этими заданиями. Хорошо, -сказал главный инженер и достал задания. 
ВОТ эти задания!

ЗАДАНИЕ 1 Заполните таблицу и придумайте   интересную игру на учебную тему
	   ПРИЗНАКИ ИГРЫ
	ВАРИАНТЫ ПРИЗНАКОВ

	Количество игроков
	

	Место проведения
	

	Предметы
	

	Ограничение
	


Игровое действие (подчеркнуть или дописать свое) Идти, бежать, прыгать, сидеть, стоять, касаться, бросать, нести, искать, прятать, построить, катить, смешить, изображать, ловить__________________________________________

Учебное действие (подчеркнуть или дописать свое) Рассказать, ответить на вопросы, назвать как можно больше, придумать, проверить, повторить________________________________

Получилась такая ИГРА

Название____________________________________________________                                                Цель________________________________________________________

Правила________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________ 

Внимание! (Учитывается уровень сложности и ясность правил).

ЗАДАНИЕ 2    ВИНТ ДЛЯ КАРЛСОНА
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На фабрике игрушек разработали два образца кукол. Одна кукла была точь- в- точь таким, как рисуют Карлсона в книжках, но не летала. У другой за спиной был большой винт- намного больше, чем сам Карлсон. Кукла не могла стоять, но зато ее можно было запускать -как игрушечный вертолет.

- Техническое противоречие -развел руками инженер. Сделаешь маленький винт-Карлсон не полетит, у винта не хватит силы. А большой винт портит внешний вид, кукла на ногах не стоит. Просто не знаю, как быть...    Каким приемом воспользоваться и как?

Напишите какой прием нужно применить и сделайте рисунок нового винта для Карлсона.

ПРИЕМ________________________________________________________________________________________________________________Рисунок винта
Приложение " Приемы":
1 "Сделать наоборот"

2 "Использовать изменение агрегатного состояния"

3 "Сделать заранее"

4 "Сделать чуть меньше требуемого"

5 Применить "матрешку"

6 "Соединить объекты в единую систему"

7 "Разделить объекты (или систему) на части"

8 «Действовать магнитным полем"

9 "Использовать предварительное действие"

10 "Сделать систему динамичной"

11 "Обратить вред в пользу"

12 "Использовать посредника" и другие приемы.

ЗАДАНИЕ 3    СЕКРЕТ ИЩЕЙКИ  
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 МЫ нашли в архиве разработку и чертеж на игрушечную " собаку- ищейку ", но не смогли ... увы... восстановить документ, так как   сохранилась только часть документа.  Половины листа не было. Вот что удалось прочитать ... Ищейка движется мимо расположенных на полу пластмассовых палочек и вдруг останавливается у одной из них и начинает лаять...

   Нетрудно понять, как игрушка движется: батарейка, моторчик и т д. Ясно как она" лает" от батарейки работает шумовое устройство. А вот как собака находит одну палочку среди ста других? Настоящая собака делает это по запаху. Но игрушка работает иначе.

Какая невидимая метка стоит на "похищенной" палочке и как собака обнаруживает эту "метку"? (См. приложение "Приемы")

Ваш ответ _______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

ЗАДАНИЕ 4  Игра "ХОРОШО -ПЛОХО"

Суть игры показать, что в любой ситуации, в любом действии, в любом предмете есть и хорошие и плохие стороны, есть и хорошие, и плохие свойства-они идут всегда вместе. Игра интересная, но мало примеров! Приведите, как можно больше примеров.

Мало игрушек это ХОРОШО, потому что... (продолжи предложение и напишите свои варианты)
1_____________________________________________________
2_____________________________________________________
3______________________________________________________

Мало игрушек ПЛОХО, потому что...  (продолжи предложение и напишите свои варианты)

1_________________________________________________________
2_________________________________________________________
3_________________________________________________________

  Придумайте ситуацию, явление, действие или предмет и приведите ваши примеры, когда это_________________   
ХОРОШО, потому что ______________________________
____________________________________________________

_____________________________________________________
Но это же_____________________________ 
ПЛОХО, потому что______________________________________ 
________________________________________________________

________________________________________________________

________________________________________________________

ЗАДАНИЕ 5.

Придумайте и   нарисуйте новое доброе фантастическое   животное, приносящее РАДОСТЬ.  (Для разработки новой мягкой игрушки)

ПРИЕМЫ РТВ (Приемы развития творческого воображения)
1.Дробление-объединение

2.Увеличение-уменьшение,

3.Универсальность- ограничение

4.Динамика-статика

5.Изменение свойств

6.Наоборот и т д.

ИТАК, в выполнение заданий вам поможет сообразительность плюс знание некоторых приемов. В каждом деле есть свои приемы; существуют они и в решении изобретательских задач. 

Учтите: при решении надо пользоваться приемами и правилами. Отвыкайте искать решение наугад, перебирая варианты.
Спасибо ВАМ ребята, за помощь!!!    Если еще есть идеи, отправляйте в Лабораторию Изобретательства!                                         ЛАБОРАТОРИЯ ИЗОБРЕТАТЕЛЬСТВА
	Ваши идеи.

______________________________________________________

_________________________________________________________

_______________________________________________________

______________________________________________________

_______________________________________________________

______________________________________________________


Ответы принимаются
на электронную почту cdtraduga.samara@mail.ru 
с 14.00 до 15.30 час   16 ноября 2023 г.
